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L ogo 

Résumé 
 

À l’ère de la transformation numérique de l’éducation, l’évaluation des apprentissages apparaît 

comme un levier stratégique pour renforcer l’efficacité, la personnalisation et l’équité des pratiques 

pédagogiques. Ce mémoire propose un modèle hybride d’évaluation numérique intégrant l’intelligence 

artificielle (IA), la gamification et les Learning Analytics, dans le but de surmonter les limites des 

approches traditionnelles, souvent caractérisées par leur manque d’adaptativité, de rétroaction en temps 

réel et de prise en compte des besoins individuels des apprenants. 

 

La méthodologie adoptée repose sur une revue de littérature approfondie, une analyse critique des 

modèles d’évaluation existants, et la conception d’un modèle conceptuel, enrichi par des simulations 

expérimentales. Les résultats théoriques et simulés suggèrent que ce modèle favorise l’engagement des 

étudiants, améliore la précision des évaluations et facilite la personnalisation des parcours 

d’apprentissage. Bien qu’une validation empirique reste à mener, une feuille de route pragmatique est 

proposée en vue d’une expérimentation dans des établissements d’enseignement supérieur marocains, où 

les enjeux liés à l’équité et à l’accès aux technologies sont particulièrement significatifs. 

 

Cette recherche contribue de manière originale au champ de l’évaluation numérique dans les 

Environnements Numériques d’Apprentissage (ENA), en adoptant une approche interdisciplinaire 

attentive aux dimensions pédagogiques, techniques et éthiques de l’intégration de l’IA en éducation. Elle 

ouvre des perspectives concrètes pour une transformation progressive, durable et responsable des 

dispositifs d’évaluation, au service d’un apprentissage plus personnalisé, motivant et inclusif. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mots-clés : évaluation numérique, intelligence artificielle, gamification, learning analytics, 

environnements numériques d’apprentissage, technologies éducatives, TICE, modèle hybride, pédagogie 

innovante, université marocaine, éthique numérique, Maroc digital 2030. 


