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L'apprentissage en ligne s'est largement développé ces derniéres décennies, favorisant
l'accessibilité des ressources pédagogiques et la diversification des méthodes d'enseignement. Toutefois,
pour étre veritablement efficace, ces environnements doivent s'adapter aux profils variés des apprenants
en prenant en compte leurs compétences, objectifs et styles d'apprentissage.

Dans ce contexte, notre recherche s'inscrit dans le cadre du e-learning adaptatif en mettant I'accent
sur la scénarisation et la médiatisation des objets pédagogiques. Nous proposons une approche de
scénarisation qui aide a structurer les contenus des activités pédagogiques selon les objectifs
pédagogiques definis en développant des scénarios adaptés a différents types d'activités pédagogiques
(situationnelle, conceptualisation, évaluation), assurant ainsi un alignement optimal avec les profils des
apprenants.

Tandis que la meédiatisation consiste a choisir les outils les plus appropriés pour optimiser
l'expérience d'apprentissage et garantir une présentation cohérente des objets pédagogiques. Notre
approche de médiatisation des objets pédagogiques scénarises s'appuie sur une maquette de critéres basée
sur la théorie de la charge cognitive, la théorie de I'apprentissage multimédia et les principes d'ergonomie.
Pour renforcer cette adaptation, nous avons développé un systéme de recommandation, basé sur des
algorithmes avancés, qui ne se limite pas a la classification des objets pédagogiques, mais prend
également en compte les préferences des apprenants afin de proposer des objets scénarisés et meédiatisés
correspondant a leurs style d’apprentissage.

A travers cette these, nous détaillons notre meéthodologie de scénarisation et de mediatisation, et
présentons notre systeme de recommandation. L’objectif est de contribuer a une amelioration significative
de I'apprentissage en ligne en offrant un contenu d’objet pédagogique personnalisé¢ adapté aux styles
d’apprentissages des apprenants et aux deéfis du e-learning adaptatif. Grace a la combinaison de la
scénarisation, de la médiatisation et d’un systéme de recommandation des objets pédagogiques, notre
travail contribue a améliorer I’efficacité, l’engagement et la pertinence des environnements
d’apprentissage en ligne.
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